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BezpeAenost letu na padAjku

© Copyright: pokus se pA™edchAzet A°razA'm tA-m, A%e tyto informace budeA;j rozAjiA™ovat co nejdAjle. KopA-rovAjnA-, ti
rozmnoA¥ovA;jnA- tohoto dokumentu je vyloA¥enAs> A%AjdAjno! Zdroj: www.pinkskyvan.cz

Statistiky ukazujA- A%ze to, A%e mAite otevA™enAvz padAjk jeAitA> neznamenA;, Ave jste pA™eAiili seskok. Od tohoto okan
dvA> vAY%znamnA© moA¥anosti jak si ublA-A¥it.

Ta jednoduljAjA-: zatAjAska v pA™A-liA; malA© vAY:Ajce. MA"A%e bAY%4t v podstatA> provedena na jakA©mkoliv padAjku. Pa
prostA> zatoA«A- co nejvyAjAjA- rychlostA- na zemskAYz povrch. A ten se mine jen obtA-A%nAs>. ZranA>snA- jsou vAstAjinou tA>/
se smrtelnAvam koncem. Ale je velice snadnA© se jim vyvarovat, pokud si uvAsdomA-me pA™A-A«inu: chyba nenA- v padAijku,
v tom, A%e ho paraAjutista nedokAjA¥e ovlAjdat. Je dATeA%itA© rozAslenit si pA™istAinA- tak, aby byly zatAjAsky vAeas ukol
jedno na jakA©m padAjku.

DruhAj moA¥nost je o nA>co komplikovanAsjAjA-: na otevA-rajA-cA-m se nebo na otevA™enA©m padAiku se stA™etnete s jin
paraA;utistou. To uA% je o nAsco tAA%A;A- neA¥ trefit zemskAYz povrch, a pokud jste dostateAsnA> vysoko, je jeAjtA> Ajance
zAjloA¥unA- padAjk. Ale obecnAs se Ize vyvarovat i tA©to drunA© moA¥inosti.

Separace: pokud jsi hotov s manA©vry ve volnA©m pAjdu, coA¥s znamenAj, A¥e jsi dosAjhl vAY2Aky separace, jednej! NeplA:
Aeas odmAjvAinA-m, otoAe se a trekuj, jako by na tom zAjvisel tvA] A3zivot, protoA¥%e on zAjvisA-!ll Pozice pro trekovAjnA- je -
jako u skokanA ™ na lyA%A-ch. Skokani na lyA¥:A-ch trA©nujA- vAYzluAenAs to, aby urazili co nejvAs;tAjA- vzdAjlenost pA™i co i
nejmenA;jA- ztrAjtA> vAY%Aiky. To, co my pA™i seskoku pouA¥A-vAjme nAskolik sekund, trA©nujA- skokani na lyA¥:A-ch celAc
se kaAv.dAYs paraAjutista mA Avze pA™iuAsit. BA>hem trekovAinA- sleduj vzduAinAYs prostor pA™ed a pod sebou a vyhAYsbe
otevA™enA-m padAijku zkontroluj vzduAjnAvs prostor nad sebou. NejlA©pe provedenA-m role, pA™iA.emA¥: se dAjle separuije
role se ale musA- nauAeit! NeplAlstvej Aeas tA-m, A¥ve budeA; mAjvat nAskolik sekund, trekuj dAjle, vAY2Aka a tvoje levAj palA
hlavou, zatA-mco sahAjAj k uvolA“ovaAei hlavnA-ho padAijku, by mAsla bAYst pro okolnA- paraAjutisty jednoznaA«nAYzm signA;
V prAbAshu otevA-rAjnA- padAjku mAsj otevA™enA®© oAei! Ruce dej na popruhy nebo na A™A-dA-cA- poutka, abys v pA™A-p
vyhnout neztrAjcel Aeas. V autA> mA;jA; takA© ruce na volantu, kdyA¥%: vyjA-Av.dA-Aj!

PadAik je bez problA©@mA~ otevA™enAYs. Gratuluji, tohle jsi pA™eA%il. TeAs musA-A; zA-skat pA™ehled. Kde jsou ostatnA- a

VAv2Ajka: pokud jsi jeden z tAsch, kdo jsou nejnA-A%e sAjhni do pA™ednA-ch popruhA™a separuj se dAjle &ndash; smAsrem c
Rychlost na padAjku je zAlbavnAl, a pokud byl bod vysazenA- v poA™A;dku, rychle se otAlA-kou 0 360° za pATMednA- popruh
dostaneA| z dosahu ostatnA-ch. Pokud j jsi jeden z tAsch, kdo jsou nejvA%2Aj, brzdi takA© za zadnA- popruhy. Separuj se dAjle,
smAsrem nahoru. UA%A-vej si let na padAijku, pokud jsi nejvAY2Aj, nikdo se do tebe nestrefA-!

VAv.dycky si vAjechny udrA%auj v zornA©m poli. Pokud vA¥ady vA-Aj, kde jsou ostatnA-, mA"A%eA; se jim vyhnout, pokud tA>
Kdo mAj v boji pA™ehled, zvA-tA>zA-, kdo se nechAj pA™ekvapenA> napadnout, prohraje. (Napoleon, 1815 po bitvA> u Waterlc

Urovnat slider, sviA©knout si botiA«ky, sundat brAvzle a helmu by mAsly bAv:t vedlejAjA- Asinnosti, hlavnA- vA>cA- je nynA- A™,
padAik! A vzAipAs-tA- bys mAsl takA© znAijt smAsr pA™istAinA-&hellip;

PA™istAjvacA- nAjlet: mysli dAjle neA¥: 3 metry pA™ed sebe. Dej ostatnA-m Ajanci pA™edvA-dat tvoje manA©vry. SnaA¥: se
manACvry ostatnA-ch. Proto: provAid,§>j otAjAeky k odbourAjvAinA- ~vAl/zAi~ ky mimo oblast nAjletu po vAvstru, na~pATMA-/-'\- v,§>trL
koneAsnA©ho nAjletu proti vAstru. NelA©tej pA™es pA™istAjvacA- A°zemA-, pro ostatnA- je pak velmi tA>A%kA© pA™edvA-dz

ObecnAj pravidla: pokud provAjdA-A; koneAsnAYz nAjlet s pravAvsmi zatAjAskami, pak pA™istaA™ na pravA© stranA> pA™istA;
Pokud s levAvami zatAjAckami, pA™istaA™ na levA© stranAs>. Pokud provAjdA-A;j dlouhAY2 koneA«nAY: nAjlet, zZA staA™ uprostA

pA™istAjvacA- plochy. TA-m se Ize vyvarovat kKA™A-A%:enA- drAjhy letu. NekA™iA%; drAjhu letu paraAjutistA'm v koneAsnA©
oblasti okruhu koneAsnA©ho nAjletu neprovA.dA>J A%A;dnA© otA.A-ky, S- zatA.A-ky nebo pro ostatnA- tA>A¥ko AsitelnA© man
pA™edevAjA-m: mA>j stAjle otevA™enA®© oAsi! NejdA™A-v se podA-vej do smAsru, kam zatAjA«A-Aj!l KaA¥:dA otAjAska (i ho
pokud je provAjdAsna ve volnA©m prostoru a kontrolovanAs, nikoho neohroA%iuje nebo neomezuje. KaA%dA; otAjAska (i poma
veIkA@EnEadAiku) je AjpatnAj, pokud nenA- kontrolovanAj, omezuje nebo ohroA%suje ostatnA- nebo pouze nAjhodou nikoho
nestrefA-Aj.

NeexistujA- nebezpeAnA© padAiky, ale obAsas paraAjutistA®, kteA™A- svA© padAiky (i velkA©) nemajA- pod kontrolou a nec
Nebo nemyslA- dostateAnA> daleko pA™ed sebe. Nebo nevA- to, co by vA>dAst mAsli. To jsou tvA- kolegovA©, kterA© to musA
abys sAjm pA™eAil. NejlAOpe mezi 4 oAsima, pA™Ajtelsky, vA>cnA> a bez nadAjvek.

Po pA™istAinA- uA% jsi skoro pA™eAuil. A3pInA> ale teprve tehdy, pokud opustA-Aj mA-sto pA™istAinA- bez toho, abys ohro.
ostatnA-. DAjvej pozor takA© na pA™istAjvajA-cA- paraAiutisty. Je jednoduAjAjA- zAstat chvilku stAjt a pA™istAjvajA-cA-mu
pA™ednost, neA¥: ho nevidAst a pA™inutit ho tA>snA> nad zemA-, aby se ti vyhAvsbal.
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V pA™A-padA> pochybnostA-: pouA¥.A-vej svA'] mozek vA¥.dy, jakmile jen je to moA¥nAc!
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